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Diagnosticka batéria skuSok — slovenska verzia
Uvod
Vazeni kolegovia a kolegyne!

Tato diagnostickd batéria bola vytvorena konzorciom projektu CoTIC Il — Spolo¢né vyuéovanie
v inkluzivnej triede (Ref. 2024-1-CZ01-KA220-SCH-000254339). Je navrhnutd ako prakticky
nastroj pre ucitelov, Skolskych poradcov, koordinatorov Skolskych podpornych timov a dalSich
odbornikov v oblasti vzdelavania, ktori pracuju na podpore Ziakov s tazkostami v uceni, avSak
bez oficidlnej diagndzy alebo $tatutu Ziaka s SVVP (a dufame, Ze ju nebudu potrebovat).

Nasim cielom je pomaoct vam pochopit, odkial tieto tazkosti Ziakov mézu pramenit. Batéria ma
poskytnut jasnejsi obraz o kognitivnom a u¢ebnom profile kazdého Ziaka, aby bolo moziné
naplanovat vhodnu podporu, cielené intervencie a diferencované vyucovacie stratégie, ktoré
pomé&zu Ziakom dobehnut svojich rovesnikov.

UCEL A POUZITIE

Tato hodnotiaca batéria by sa mala pouzivat u Ziakov, ktori dosiahli nizke skére v naSom
skriningovom néastroji zameranom na akademické vedomosti a zru¢nosti. Batéria dopliia
tento skrining skiimanim zakladnych kognitivnych procesov, ktoré priamo ovplyviuju ucenie.
Nie je len diagnostickym nastrojom pre skolskych pracovnikov, ale informaénym a
formativnym nastrojom na planovanie intervencii.

OBLASTI HODNOTENIA ZIAKA

Kazdy subtest sa zameriava na zakladné kognitivne oblasti, ktoré podporuju Citanie, pisanie a
matematiku:

Sluchova pozornost — udrziavanie a zameranie sa na verbalne informacie
Selektivna vizualna pozornost — ststredenie sa na relevantné vizualne detaily
Slovna zasoba — porozumenie a spravne pouzivanie slov

Planovanie — organizovanie a postupnost krokov veducich k cielu

Pamat — sluchova, vizualna, priestorova a pribehova pamat

Porozumenie C¢itanému textu — chapanie, zapamatanie a interpretdcia textu
Logické uvazovanie — analyza vzorov a rieSenie problémov logickym sp6sobom
Spracovanie informacii a sekvencovanie — organizovanie a prepdjanie myslienok
Vnimanie — rozpoznavanie, rozliSovanie a spracovanie zmyslovych informacii
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ROCNIKY A VYVINOVE OBDOBIA

Slovenska verzia batérie skusok je urcena pre Ziakov 2. — 3. roc¢nika, ¢o priblizne zodpoveda
nasledovnému veku:

2. ro¢nik = 7-8 rokov
3. ro¢nik = 8-9 rokov

Pozn. Skriningové a skusky pedagogickej diagnostiky pre Ziakov prvého rocnika boli preloZené
a adaptované z predo$lého projektu COTIC-I a su dostupné na webovom sidle https://www.univerzitka.sk.

Uvedené roky su len orienta¢né. Pouzite svoj odborny usudok pri vybere uloh, ktoré
najlepSie zodpovedaju aktudlnej vyvinovej Urovni Ziaka, bez ohladu na jeho vek ¢i triedu.

V anglickej verzii testu su aj ulohy pre 4. ro¢nik. V slovenskom jazykovom prostredi sme viak
s tymito ulohami nepracovali.

SKOROVANIE A POZOROVANIE SPRIEVODNEHO SPRAVANIA

Hodnotiace harky vas prevedu krok za krokom kvantitativnym hodnotenim. Rovnako dolezité
je viak aj kvalitativne pozorovanie. Poc¢as administracie si vS§imajte:

e spravanie, pozornost a motivaciu ziaka,
e Cas potrebny na ulohu (napr. spravne odpovede, ale pomalé tempo),
e pochopenie inStrukcii a pouzitie spontannych stratégii / potrebu dalSieho
vysvetlenia,
e mieru samostatnosti alebo potrebu asistencie,
e emocionalny stav (Uzkost, frustracia, sebavedomie, zvedavost),
e celkové zapojenie do ulohy.
Takéto kvalitativne informacie poskytuju kontext k ¢iselnym vysledkom a pomahaju rozlisit,

Ci tazkosti vyplyvaju z rychlosti spracovania, pozornosti, porozumenia, pracovného pristupu
alebo emocionalnych faktorov. Interpretdacia vysledkov v SirSom kontexte nam pomaha
lepsie porozumiet Ziakovi a primerane reagovat na jeho potreby. Pozndmka: Niektoré
subtesty obsahuju opisné skdly. V inych pripadoch je kvalitativne hodnotenie na vds. Hlavnym
zdrojom informdcii je vSak vZdy Ziak. VSimajte si jeho reakcie, odpovede a sprdvanie.
Nespoliehajte sa len na hodnotiace Skdly v batérii.

ZAVERECNA POZNAMKA

Tato batéria je urc¢ena na podporu inkluzivneho vzdeldvania tym, Ze poskytuje odbornikom
poznatky o tom, ako sa Ziaci ucia, spractvaju informacie a reaguju. Vysledky by mali sluzit
ako vychodisko pre dalsi dialég medzi ucitefmi, poradcami, rodiémi a — ¢o je najdolezitejsie —
samotnymi Ziakmi. Verime, Ze tento ndstroj pre vas bude prakticky, flexibilny a zmysluplny
pri rozhodovani vo vzdeldvacom procese.

Tim projektu CoTIC Il

(Dalsia ¢ast dokumentu obsahuje hodnotiace harky pre jednotlivé subtesty. Ich format zostava rovnaky ako
v originali (anglicky jazyk), iba s preloZzenymi nazvami, pokynmi a popismi.)


https://www.univerzitka.sk/
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»Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or Czech National
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SKOROVACIE HARKY COTIC Il

Meno:

Trieda:

Datum:

Hodnotil:

1. Sluchova pozornost

e Casovy limit: 3 minuty

Trieda Cielové slovo Mnoistvo Zachytenych (Cislo) Skare (0-2)
2 “pes” 6 krat
3 “macka” 8 krat

Pravidld bodovania — sluchova pozornost:
e 0-2 zachytenych - 0 bodov
e 3-4 zachytenych - 1 bodov
e 5+ zachytenych - 2 bodov

Pozorovacia skala:

Pozorovany prejav spravania Frekvencia Poznamky

Pozorne pocuva od zaciatku do . ) ]
Vzidy / Niekedy / Nikdy

konca

Rozptyluje sa pocas aktivity Vidy / Niekedy / Nikdy
Ziada o zopakovanie pokynov Vidy / Niekedy / Nikdy
Dokonéi tlohu bez pomoci Vidy / Niekedy / Nikdy

Prejavuje zdujem alebo motivdciu | Vysoka / Stredna / Nizka
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2. Selektivna vizualna pozornost

Casové limity: 2. ro¢nik: 10 sekind - 3. roénik: 20 sekind

Uloha Spravne odpovede Maximalne skore
2. rocnik — zakruzkuj 4 psov ___ /4 0-3
3. ro¢nik — zakruzkuj 7 televizorov _]7 0-3

Pozorovanie spravania pri Glohe: (na vyplnenie hodnotitelom)

3. Slovna zasoba

Casovy limit: 5 minut

Poznamka: hodnoti sa plynulost, nie pravopis; ak je potrebné, moze pomahat zapisovat
diagnostik.

2. rocnik — maximalne 6 bodov

loha Popis Max. bodov Skére
1 |

Zakruzkuj spravne slovo (napr. ,Pes je velky.”)

Prirad’ antonyma ‘2 H

U
1
2
3 Doplni chybajice pismeno (K__A - krava) ‘1 H
4
5

Rymujuce sa slova (,,klobuk” - ,vIk“) ‘1 H

|
|
|
Vyznam slova (,$tastny”) ‘1 H ‘
|
|

Spolu ‘6 H

3. ro¢nik — maximalne 6 bodov

Uloha Popis Max. bodov  Skére

1 Néjdi, o sa nehodi (klobuk, topanky, ponozky, jablko) |1 [ |

2 Dopln vetu (,,Vtak vie __ na oblohe.”) ‘1 H ‘

3 Prirad' slovd s vyznamami ’1 H ’

4 Vytvor vetu s danym slovom (,,sInko) ‘1 H ‘

5 Najdi rymujdce slovo (,&udné = ,nudné”) i [ |
|

Spolu ’5 H
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Pozorovanie spravania: (pozndmky k pozornosti, tempu, reakciam, sebavedomiu, frustrdcii
atd’)

4. Planovanie
Casovy limit: 3 minuty

2. rocnik — maximalne 36 bodov

Uloha si:il:e Chyby Skore (pocet krokov — pocet chyb)

| Uohat | 6 | | |
| Uoha2 | 7 | | |
| Uohas | 8 | | |
| Uohas | 8 | | |
| Oohas || 7 | H |
Celkovy cas Ziaka: min

3. ro¢nik — maximalne 57 bodov

Uloha Si:ixce Chyby Skore (pocet krokov — pocet chyb)

| Uohas | 7 | | |
| Uohas | 9 | | |
| Uloha7 | 8 | | |
| Ulohas | 11 | [ |
‘ Uloha 9 H 12 H H ‘
‘ Uloha 10 H 10 H H ‘
Celkovy cas ziaka: min

Pozorovanie spravania (chyby, pripomenutia, stratégie): Pocet pripomenuti —t. j. hodnotitel
zopakoval jednu alebo viac podmienok uvedenych vyssie:
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5. Pamat
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Cast A — Vizualna (prezentacia podnetu 5 s)

Rocnik Ci?:::fi;Zri;ky Skore (pocet spravne identifikovanych obrazkov)
‘2. rocnik H 4 H ‘
|3. rocnik H 5 H ‘
|4. rocnik H 6 H ‘

Cast B — Sluchova (pamit na ¢&isla)

Roénik Diska sekvencie Skére (pocet sprévn:et:(r:;is;:ir;em’/ch Cislic v kazdej
‘2. rocnik H 4 + 4 Cislice H ‘
‘3. rocnik H 5 + 5 Cislic H ‘
‘4. roénik H 6 + 6 Cislic H ‘

Cast C — Pribehova pamat

Rocnik (mg)t(?;k:m) Skore (pocet spravne zodpovedanych otazok)
‘2. rocnik H 3 H ‘
‘3. rocnik H 4 H ‘
‘4. rocnik H 5 H ‘

Cast D — Priestorova pamat

Roénik Maximum Skore (pocet spravne umiestnenych bodiek v najlepsom
bodiek pokuse)
‘2. rocnik H 3 H
‘3. rocnik H 4 H
‘4. rocnik H 5 H

Pozorovanie spravania (pozornost, stratégie, vahanie): (vyplria hodnotitel)
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6. Citanie s porozumenim

2. rocnik — maximalne 60 bodov

Co-funded by
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Uloha C::‘noi\:\'l Popis b“cl)ljz;/ Skére

‘ 1 H 3 minuty H Citanie textu nahlas H 10 H ‘
| 2 H 20 sekund H Kde sedela zaba? H 10 H ‘

3 50 sekind Vyber z moinostl’—vzlsfyzt\l/iieraté sa v pribehu 10

‘ 4 H 20 sekund H Vyber z moZnosti — aku radu dala prasiatko H 10 H ‘
‘ 5 H 30 sekund H Usporiadaj vety podla poradia v pribehu H 10 H ‘
‘ 6 H 30 sekund H Dopli vetu (,,smiat sa a plakat...“) H 10 H ‘
Spolu] | L s | |
3. ro¢nik — maximalne 60 bodov

‘UlohaH Casovy limit H Popis HMax. bodovH Skore ‘
‘ 1 H 3 minuty H Citanie textov (,Cinske tiene, ,Jasné oci“) H 10 H ‘
‘ 2 H 15 sekund H Ucel textu (napr. dava pokyny) H 10 H ‘
| 3 | 20sekind | Zvierata z tiefiov (vtdk, kralik) | 10 | |
‘ 4 H 20 sekund H Spolo¢ny material v oboch experimentoch H 10 H ‘
‘ 5 H 20 sekund H ,Tien je nedostatok...” H 10 H ‘
‘ 6 Hl min. 30 sek.H Usporiadaj fazy z pribehu ,Jasné oci“ H 10 H ‘
Spolu H L0 | |

Pozorovanie spravania pri Citani s porozumenim: (napr. sustredenie, tempo &itania,

pochopenie textu, reakcie Ziaka, nervozita, zvedavost, vytrvalost atd.)
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7. Logické uvazovanie

7. Logické uvaZovanie

Kazdy roénik obsahuje rovnakeé styri typy uloh, avsak s rozdielnym maximdalnym poc¢tom bodov.

2. ro¢nik — maximalne 8 bodov

Uloha Casovy limit|Max. bodov Skoére
N3jdi, ¢o sa nehodi 30 sekund 1
Dopln sekvenciu 30 sekund 1
Urci hodnotu predmetov 3 minuty 3
Logicka uloha (dievcata a kvety)|| 3 minuty 3
Spolu 8

3. ro¢nik — maximalne 9 bodov

Uloha Casovy limit/|Max. bodov Skore
N3jdi, ¢o sa nehodi 30 sekund 1
Dopln sekvenciu 30 sekund 1
Urci hodnotu predmetov 3 minuty 3
Logicka uloha (zaujmy sestier)|| 3 minuty 4
Spolu 9

Pozorovanie spravania:(napr. schopnost vysvetlit logicky postup, sustredenie, casovy manaZment,
frustrdcia, kreativita rieseni atd.)
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8. Spracovanie informacii a sekvencovanie
Casové limity:
2. rocnik: 5 dloh = 5 minat

3. rocnik: 3 Ulohy = 15 minut

2. rocnik — maximalne 5 bodov

Ulohal||Casovy limit||Popis Max. bodov Skére
1 1 mindta |Vyber z moZnosti 1
2 1 mindta |Vyber z moZnosti 1
3 1 mindta |Vyber z moZnosti 1
4 1 mindta |Vyber z moZnosti 1
5 1 minuta |Vyber z moZnosti 1
Spolu 5 minat 5

3. ro¢nik — maximalne 8 bodov

. « L ) Max. ;
Uloha||Casovy limit Popis Skore
bodov

. Doplni chybajuce slova (napr. ro¢né obdobie,
1 3 minuty . 2
miesto, hry)

2 5 minut Napis$ 5-vetny opis 2,5
3 7 minat Napis kratku pozvanku 3,5
Spolu|| 15 minut 8

Pozorovanie spravania:



b )

;
4
%%%m‘ ey

[ Potreboval pomoc pri Citani

[ Poziadal o pomoc

[0 Vzdal sa pred dokonéenim

O Dokon¢il v stanovenom ¢ase

O Posobil uzkostne

9. Percepcia

2. ro¢nik — maximalne 2,5 bodu (Uloha sa hodnoti 0,5 — ak ma vietky odpovede spravne)

Co-funded by
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Ulohal|€asovy limit]|

Popis HMax. bodovH

Skore

1 H 30 sekund H

Skryté zviera v obrdzku H 0,5

2 H 20 sekund H

N3ajdite a vyfarbite zhodnu dvojicuH 0,5

3 H 20 sekund H

Spojte rovnaké tvary H 0,5

|
|
|
‘ 4 H 20 sekund H
|
|

Slabika ,PA“ | o5 |
5 H 30 sekdnd HUré prvy a posledny zvuk slova H 0,5 H
Spolu| | L 25 |

3. rocnik — maximalne 2,5 bodu

Uloha| €asovy limit] Popis IMax. bodov|| Skére |
‘ 1 H 60 sekund HSkryté zviera v obrazku H 0,5 H ‘
‘ 2 H 40 sekund HNéjdite a vyfarbite zhodnu trojicu H 0,5 H ‘
‘ 3 H 50 sekund HSpojte pary pismen H 0,5 H ‘
| 4 | 70 sekind [Slabika ,PA“ | o5 | |
5 ~1 mindta Uré.vzh?dné nezmyselné slova (rovnaké / 0,5
odlisné)
[spolu] | L 25 | |

Pozorovanie spravania:
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Projekt "CoTIC ll: Kolaborativne vyucovanie v inkluzivnej triede"

Referenc¢né Cislo projektu: 2024-1-CZ01-KA220-SCH-000254339

Subor diagnostickych skusok pre individualne
testovanie Ziakov Il. roénika ZS - slovenska verzia

SLUCHOVA POZORNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

Diagnostik ¢ita alebo prehrava nahravku pribehu a vyzve ziaka, aby zdvihol ruku vzdy, ked
zachytia konkrétne slovo. Zaroven pozorujeme spravanie ziakov a hodnotime ho.

1. MATERIALY

e Zvukovy zaznam uryvku alebo hlasné Citanie ucitela - text
e Pero alebo ceruzka (ucitel)

2. TRVANIE
e Celkové trvanie:
3. CO HODNOTITEL POZORUJE

¢i ziak pozorne pocuva az do konca

¢i sa da lahko rozptylit, alebo zostava sustredeny
¢i rozumie pokynom

¢i reaguje sUvisle a v stanovenom Case

II. POSTUP DIAGNOSTIKOVANIA

Umiestnite ziaka do tichého prostredia — samostatna miestnost, nie hlu¢na trieda
Vysvetlite ziakovi, ¢o sa bude diat

Dajte pokyn

Precitajte si uryvok

Vsimajte si odpovede a spravanie ziaka

arowN=

ll. POKYNY PRE ZIAKOV
(Hovorte upokojujicim ténom)

2. ro¢nik: "Teraz si vypocuje$ pribeh. Zdvihni ruku vzdy, ked bude$ pocut slovo 'pes'."

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY - sluchova pozornost

2. rocnik




—*

Ve
0TI

&

H e
W

Y Pes a jeho svet ;"

Pobd=

N o

10.
11.
12.

183.
. pes cely den Siril radost Uprimnd.
15.
16.

14

Bol raz jeden pes, po poli pobehoval,
Stastny bol velmi, radost rozdaval.

Niekde na dvore mal schovanu kost,

so smieSnym klobukom vyzeral mudro dost.

Pes miloval slnko a jasné letné dni,

s detmi sa hraval r6zne hry.

Vzdy ve&er ponahlal sa pes domov,

mal oblubené miesto pod korunami stromov.

Snival o lietani nad kopcami a videl tam seba,

ako hrdinu z knih, ¢o dostane sa do neba.

Kazdy den bol rozpravkou a pes chcel sa o nu podelit,
dopriat aj ostatnym rozpravkovy Zivot zit.

V jeho srdci mal piesen prijemnu,

A ak ste ho stretli na ceste,
pes zavrtel chvostikom prestastne.
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SELEKTiIVNA VIZUALNA POZORNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

Ucitel/specialny pedagog poziada ziaka, aby pozorne sledoval obrazky na predlozenej strane a
zakruzkoval niektoré konkrétne predmety v ur¢itom ¢asovom limite.

1. Potrebné materialy: pracovné listy - pero

2. Casovy limit: 2. roénik: 70 SEKUND|

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?
Zrakova pozornost Ziakov
4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie zac¢at vdanom ro¢niku)

2. rocnik: 7-8 rokov

Il. POSTUP HODNOTENIA

Ucitel ukaze zZiakovi stranu, na ktorej st zobrazené polozky konkrétnej kategorie (psy, televizor,
vlaky). Ziaka poziada, aby zakrizkoval konkrétne predmety danej kategérie.

lIl. POKYNY PRE ZIAKA

InStrukcia (pre 2. ro¢nik): ,Teraz dostanes harok, kde st r6zne obrazky. Vyhladaj a zakriuzkuj
vSetky obrazky, na ktorych je pes! Pracuj rychlo a pozorne.“

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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2. roénik

Zakruzkuj PSY:
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SLOVNIK

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné pomocky:
e pracovny list, ceruzka a guma (v pripade potreby)

2. Casovy limit:
e maximalne 5 minut - dizka diagnostikovania sa li§i v zavislosti od plynulosti
Ziaka.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?
e Pocet spravnych odpovedi - zakrazkovanych, spojenych, doplnenych alebo vo
forme vety. Pravopis nie je dolezity, dolezita je slovna zasoba.

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie za¢at vdanom roc¢niku)

2. ro¢nik (7 rokov): ulohy 1-5

[I. POSTUP HODNOTENIA

Ziaci &itaju a riesia Ulohy samostatne. Ak je to potrebné, diagnostik méze ziakovi znovu preéitat
pokyny. Pokyny sa podrobne neinterpretuju ani nepreformulovavaju, pretoze sa hodnoti slovna
zasoba Ziaka. Ziaka nenavadzame ani neriadime, pracuje sém a vlastnym tempom.

V pripade pomalych Citatelov odporuc¢ame, aby test Cital nahlas hodnotitel, zatial o ziak
sleduje svoj test.

Tym, ktori maju problémy s pisanim (zniZzena Uroven grafomotoriky), méZete pomoct zapisat.

Citanie a pisanie nehodnotime, takZe Ziaci s tazkostami mé2u mat k dispozicii osobu, ktora

bude ¢itat alebo zapisovat za Ziaka.

Cas nemeriame.

lIl. POKYNY PRE ZIAKA

»Pred tebou je test slovnej zasoby. Obsahuje len 5 Uloh. Bude$ musiet zakruzkovat, spojit,
napisat alebo vytvorit vetu. Pozorne si precitajte pokyny a odpovedzte na otazky. Prajem ti vela
Stastia!

I\V. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
2. rocénik
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1. Zakruzkuj spravne slovo. /1b

Zakruzkuj slovo, ktoré dava vo vete najvacsi zmysel:

Pes je (modry / velky / bananovy).

2. Prirad’ antonyma. (slova opaéného vyznamu) /2b

Spoj antonyma Ciarou:

vlavo dobre

nudne spravne

nespravne zabavne

zle vpravo

3. Dopln chybajiice pismeno. 1b

Napis chybajlce pismeno a dopln slovo (pouzi ndpovedu v zatvorke).

KRA_A (napoveda: robi Mu-Mu)

4. Co to znamena? 1b

Stastny"? Zakruzkuj spravnu odpoved:

Co znamend slovo

1. smutny
2. spokojny

3. Sialeny

5. Rymujuce sa slova. b

Ktoré slovo sa rymuje so slovom "klobuk"? Zakrdzkuj spravnu odpoved:
1. pes
2. pavuk

3. slnko
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PLANOVANIE

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:
e pracovné listy s podnetmi

2. Casovy limit:
e maximalne

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?
e pocet spravne vyplnenych Stvorcov
e pocet chyb/nespravne oznacenych Stvorcov
e opakované pokyny
e cas

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie za¢at vdanom ro¢niku)
2. ro¢nik: polozky 1-5
[I. POSTUP HODNOTENIA

Vysvetlite pokyny, ukazte Ziakovi priklad A (ziaci 2. ro¢nika)

PoZiadajte Ziaka, aby zacal pracovat. Merajte ¢as, za ktory ziak vyrieSi Ulohy.
Ukoncite jeho pracu po 5 minutach.

Ak ziak nedodrziava podmienky, upozornite ho na to. Spocitajte pocet takychto
upozorneni.

PN~

5. Ak ziak opakovane robi chyby a napriek upozorneniam nedodrziava podmienky, po
tretom upozorneni pracu preruste.

I1l. POKYNY PRE ZIAKA
Cielom tejto hry je dostat sa na posledné policko pomocou ¢o najmensieho poc&tu krokov.
Okrem toho musis dodrziavat tieto podmienky:

® moZete sa pohybovat iba horizontalne <= / = alebo vertikalne { / J;

® nesmiete stupat na sivé/tieto tmavé poliCka;

[ J po ceste musite prejst cez 2 kvety (pamataj si toto pravidlo —iba dva, nie viac ani
menej);

@® zacnina poli¢ku nad touto Sipkou ™ a skon¢i pod touto Sipkou .
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IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

2. rocnik

Priklad A (5 krokov)

Uloha 1

Uloha 3
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Uloha 4

Uloha 5

V. STUPNICA POZOROVANIA

e Pocet upozorneni, ktoré hodnotitel zopakoval:

Co-funded by
the European Union
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VI. PRIPOMIENKY/POZNAMKY/POSTREHY Z POZOROVANIA
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PAMAT

Cast 1: Test sluchovej pamaiti

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
1. Potrebné materialy

Sada vytlacenych kariet s obrazkami (vSetky sady obrazkov sd uvedené v Casti IV.

PODNETY/MATERIAL/OTAZKY)

Casovag alebo stopky.

Zaznamovy harok - zaznamenat spravne odpovede.

2. Casovy limit

Ziak si|5 sekdnd |prezeré cielové obrazky.

Pred zobrazenim druhej sady distraktorov nasleduje 3-sekundova pauza.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

Pocet spravne identifikovanych cielovych obrazkov.

4.Vek - Testje uréeny pre Ziakov 2. ro¢nika

[I. POSTUP HODNOTENIA
1. Prezentacia prvého suboru (len cielové obrazky):

Umiestnite cielové obrazky do radu pred Ziaka.

Uistite sa, Ze su presne v poradi uvedenom v ¢asti IV.

Dbajte na to, aby boli obrazky dobre viditelné a rovnomerne rozmiestnené.
Nechajte Ziaka pozerat sa na obrazky presne 5 sekund.

Po 5 sekundéach odstrarte obrazky z dohladu.

2. Prezentacia druhého suboru (s distraktorom - rozptylovacom):

Po trojsekundovej prestavke predstavte druht sadu, ktora obsahuje:
m  VSetky pévodné cielové obrazky z tejto Urovne.
= Dva rozptylujice obrazky.

Obrazky musia byt umiestnené v poradi uvedenom v ¢asti IV.
PODNETY/MATERIAL/OTAZKY.

3. Uloha rozpoznavania:

Vyzvite ziaka: "Ukaz na obrazky, ktoré si prave videl.”

Ziak si nemusi pamatat poradie, iba spravne obrazky.

Il. POKYNY PRE ZIAKA

1.

"Ukazem ti niekolko obrazkov. Pozorne si ich prezrite a skus si ich zapamatat."
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2. "Po kratkej prestavke ti ukazem dalSie obrazky. Niektoré budud rovnaké a niektoré

iné

3. "Tvojou Ulohou je ukazat na obrazky, ktoré si videl prvykrat. Nemusis si pamatat
poradie."

4. "Zacnime!"

I\V. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

2. rocénik

Prva sada (cielové obrazky)

I-

Cast 2: Test sluchovej pamiti

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy
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* Zoznam vopred ur¢enych sekvencii Cislic (vSetky sekvencie Cislic su uvedené v
gasti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY).

* Stopky alebo ¢asovac.

* Zaznamovy harok - zaznamenat spravne odpovede.
2. Casovy limit

» Cislice sa &itaju nahlas rychlostou jedna za sekundu.

» Ziak by malo odpovedat do 5 sekind po vysloveni posledne;j &islice.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

+  Cisi ziak spravne spomenie na postupnost v poradi.

4.Vek - Test je urCeny pre ziakov 2. ro¢nika

IIl. POSTUP HODNOTENIA

1. Prezentacia sekvencii Cislic:

« Preditajte nahlas postupnost &islic, jednu za sekundu (napr. "3, 7"). Cislice sa
¢itaju ibaraz.
+  Ziak musi zopakovat &islice v rovnakom poradi.

* Odpovede musia byt slovné a vyslovené do 5 sekund po vysloveni poslednej
Cislice.

« Kazda dizka sekvencie zahffia maximélne dva pokusy

lIl. POKYNY PRE ZIAKA

1. "Poviem niekolko ¢&isel. Pozorne poclvaj a zapamataj siich."
2. "Ked skon¢im, zopakuj Cisla v rovnakom poradi, ako som ich povedal/a."

3. "SnaZsa!Zaciname."

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

2. rocnik
4 - Ciselné sekvencie

SkuskaA:7-3-1-9

SkuskaB:1-8-4-6

Cast 3: Test sluchovej pamaiti zalozeny na pribehu

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
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1. Potrebné materialy

* Vytlacena kopia poviedky a zodpovedajuce otazky (uvedené v Casti IV.
PODNETY/MATERIAL/OTAZKY).

* Hodnotiace harky na zaznamenavanie odpovedi.

* Tiché prostredie na testovanie bez rozptylovania.
2. Casovy limit

e Kazdy pribeh sa &ita len raz.

» Ziak musi odpovedat na kazdu otézku do 5 az 10 sekund.
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

* Pocet spravnych odpovedi.
4.Vek

* Testje uréeny pre Ziakov 2. ro¢nika.

. POSTUP HODNOTENIA

1. Testovacie prostredie:

¢ Testvykonajte vtichom prostredi bez rozptylovania.
» Uistite sa, Ze sa Ziak citi pohodlne a dava pozor.

2. Uloha administratora testu:

* Hovorte jasne a prirodzenym tempom.
* Neopakujte pribeh.

* Pouzivajte neutralny vyraz (vyhnite sa naznakom prostrednictvom ténu alebo
mimiky).

3. Ukondéenie ulohy:

* Ak ziak neodpovie do 10 sekund, prejdite na dalSiu otazku.

IIl. POKYNY PRE ZIAKA

1. "Precitam ti kratky pribeh. Pozorne si ho vypocuj a na konci ti polozim niekolko otazok."

2. "Sipripraveni? Zaciname!"

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

2. rocnik
Pribeh:

Anna zrazu zbadala pri strome malé Steniatko. Triaslo sa od zimy, a tak ho vzala domov. Jej otec
mu dal vodu. Na druhy den nasli majitela a Steniatko mu vratili.
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Otazky:

1. Co Anna nasla? (Steniatko)
2. Kde bolo Steniatko? (pri strome)

3. Codaljej otec steniatku? (vodu)

Cast 4: Test priestorovej pamiti

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy

e Suborvopred navrhnutych vzorov mriezky 3 x 3 (s dvoma uroviiami obtiaznosti).

Uvedené v Gasti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

* Prazdnaverzia mriezky 3 x 3 (vytlacena alebo zalaminovana na opakované
pouzitie).

Uvedené v ¢asti IV. PODNETY/MATERIAL /OTAZKY

e Zalaminované bodové Zetdny (malé Cierne kruhy, ktoré ziak umiestriuje na
mriezku).

Uvedené v asti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

* Hodnotiace harky na zaznamenavanie odpovedi.
2. Casovy limit

* Prezentéacia kazdého vzoru: 5 sekuind.
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

* Pocet spravne umiestnenych bodov na prazdnej mriezke
4. Vek

* Testje uréeny pre Ziakov 2. ro¢nika.

. POSTUP HODNOTENIA

Ukazte ziakovi na 5 sekund mriezku s uréitym vzorom bodov.
Zoberte vzorovu mriezku s bodmi z dohladu.

Poskytnite prazdnu mriezku.

Dajte Ziakovi zalaminované Zetény s bodmi.

PozZiadajte ho, aby umiestnil body do prazdnej mriezky podla zapaméataného vzoru.

N O~ Dd =

. rocnik

Skuska €.1: 2 body
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Skuska €. 2: 3 body

Il. POKYNY PRE ZIAKA

1. "Ukazem ti mriezku s bodkami. Pozorne sa pozri a skus si zapamatat, kde su body."

2. "Potom tijuvezmem a dam ti prazdnu mriezku. Tvojou Ulohou je umiestnit body na
rovhaké miesta. Snaz sa €o najlepsSie si to zapamatat!"

3. "Sipripraveny/-a? Zaciname!"

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

______________________;>§

-----------€>§
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Prazdna mriezka (vystrihnutd a laminovana)

Bodové zetény (vystrihnut a zalaminovat)

e

CITANIE S POROZUMENIM

2. rocnik

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy: pracovny list, pero

2. Casovy limit:
Uloha 1 - ¢as: 3 min.
Uloha 2 - ¢as: 20 sekund
Uloha 3 - ¢as: 20 sekund
Uloha 4 - ¢as: 20 sekund
Uloha 5 - ¢as: 30 sekund
Uloha 6 - gas: 30 sekind

Poznamka: Nechajte ziaka pracovat na kazdej ulohe, kym neskonci, alebo kym sa nevzda.
Stanoveny Casovy limit sluzi len na to, aby si ucitel uvedomil, ¢i sa do neho ziak zmesti, alebo
bude pracovat pomalSie. Je potrebné to uviest v sprave a v pripade, Ze Ulohu dokon¢i s vyuzitim
¢asu navyse, vysledok (body) znizit (pozri ¢ast Systém bodovania).

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

porozumenie a dodrziavanie pokynov;
udrzanie pozornosti;

potrebuje Ziak na splnenie ulohy viac ¢asu?
vzdava sa Ziak lahko?

¢i je ziak pokojné alebo nepokojné

4.Vek-2.rocénik: 7 - 8 rokov

Poznamka: Priemerny vek je ten, ktory je uvedeny, avSak mézu sa vyskytnut mierne vekové
odchylky, ale vZdy by sa mal brat do Uvahy rok Skolskej dochadzky, v ktorom sa ziak nachadza.
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IIl. POSTUP HODNOTENIA
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Kazda uloha ma stanoveny ¢as na dokoncenie. Ak stanoveny Cas nestaci, méze sa poskytnut
dodatoCny Cas, ¢o by sa vSak malo uviest v sprave a viest k znizeniu poc¢tu bodov. So Ziakom
pracujte individualne v pokojnom prostredi, rusivé faktory by mali byt minimalizované.

Il. POKYNY PRE ZIAKA

Ucitel Ziakovi povie, Ze bude musiet vyplnit pracovny list. Povie mu: “Musi$ si pozorne precitat
texty a odpovedat na otazky.”

Ziak by mal pregitat text a otazky bez pomoci.

Ucitel mbéze pomébct v pripade, ze ma Ziak problémy s Citanim (ak ano, musi to uviest v sprave),
ale nemdze pomoct s porozumenim.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

1. Pozorne si precitaj text a potom odpovedz na otazky.

Zamilovany Zabiak

Zabiak sedel pri rieke. Citil sa zvlastne. Nevedel, &i je $tastny alebo smutny.
Cely tyzder chodil, akoby snival. Co by to mohlo znamenat?

Potom nasiel Prasiatko.
“Ahoj, Zabiak,” - povedalo Prasiatko. “Nevyzeras velmi dobre. Co ti je?”

“Ja neviem,” - povedal Zabiak. “Chce sa mi smiat aj plakat zaroveri. A tu
vO svojom vnutri mam nieco, ¢o robi bum-bum.”

“Mozno si prechladol,” - povedalo prasiatko. “Radsej chod domov a [ahni si
do postele.”

Zabiak pokradoval v ceste. Mal obavy. Potom presiel okolo Zajacovho
domu.

“Zajac,” - povedal - “necitim sa dobre.”

“Pod dalej a na chvilu si sadni,” - povedal velmi priatelsky Zajac. “Tak ¢o sa
deje?”

2. Kde sedel zabiak?
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3. Vyber spravnu moznost (X) podla textu.

Aké zvierata nasiel Zabiak na svojej ceste?

prasiatka a ovce.

zajaca a kralika.

prasiatko a zajaca.

mravca a kralika.

4. Vyber spravnu moznost podla textu.

Aku radu dalo Prasiatko Zabiakovi?

Prasiatko povedalo Zabiakovi, aby sa i$iel prejst na pole.

Prasiatko povedalo Zabiakovi, aby iSiel k lekarovi.

Prasiatko povedalo Zabiakovi, aby iSiel domov a lahol si do postele.

5. Zoradte vety podla textu. Pouzite ¢isla1-2-3-4-5.

Zabiak sa citil zvlaétne.

Zabiak sa stretol s Prasiatkom.

Zabiak sedel na brehu rieky.

Prasiatko povedalo Zabiakovi, Ze je prechladnuty.

Zabiak stretol Zajaca.

6. Dopln vetu podla textu
Ako sa citil Zabiak?

Zabiakovi sa chcelo aj zaroven.
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MYSLENIE A LOGICKE UVAZOVANIE

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:

e testovaci harok
® pero

2. Casovy limit:

Uloha 1: &as: 30 sekind /pre vSetky roéniky/
Uloha 2: &as: 30 sekund /pre vietky triedy/
Uloha 3: ¢as: 3 min /pre v§etky ro&niky/

Uloha 4: ¢as: 3 min /pre v§etky ro&niky/

Poznamka: Nechajte Ziaka pracovat na kazdej ulohe, kym neskonci, alebo kym sa nevzda.
Stanoveny Casovy limit sluzi len na to, aby ucitel vedel, Ci sa do neho Ziak zmesti, alebo pracuje
pomalSie. Malo by to byt uvedené v sprave a v pripade, Ze ulohu dokonc¢i s vyuzitim ¢asu navySe,
vysledok (body) zniZit (pozri Cast systém bodovania).

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

porozumenie a dodrziavanie pokynov;

udrZanie pozornosti;

Ziada ziaka o dodato¢né vysvetlenie?

potrebuje Ziak na splnenie ulohy viac ¢asu?

vzdava sa Ziak lahko?

dokaze Ziak vykonavat mentalne vypocty (Gloha 3)?

S S NS

Ci je Ziak pokojné alebo nepokojné

4.Vek: 2. ro¢nik: 8-9 rokov

lIl. POSTUP HODNOTENIA

Kazda uloha ma stanoveny ¢as na dokoncenie. Ak stanoveny ¢as nestaci, moze sa poskytnut
dodatocCny Cas, ale malo by sa to uviest v sprave a viest k zniZzeniu poCtu bodov. Kazda uloha sa
ma vytlaéit na samostatny list papiera. Ulohy sa zadavaju postupne (po splneni prvej sa zad4
druhd atd.) So Ziakom sa pracuje individualne v pokojnom prostredi, rusivé faktory su
minimalizované.

IIl. POKYNY PRE ZIAKA
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Pokyny musi ziakovi precitat administrator testu. Ak ziak urobi chybu, nepoukazujte na fu.
PoukaZte na to, Ze vo véetkych tGlohéch je len jedna spréavna odpoved. Ulohy pre v§etky ro&niky
su rovnaké s rdznymi urovihami narocnosti.

Uloha 1: Preé&iarkni slovo, ktoré sem nepatti.

Uloha 2: Ktory obrazok bude nasledovat /zagkrtni ho, alebo ho spoj/?
Uloha 3: Najdi hodnotu kazdého objektu.

Uloha 4: Pozorne &itaj, premyslaj a spajaj kvety s menami.

Poznamka: Ulohu 4 by mal preéitat samotny ziak. U&itel moze pomoct v pripade, Ze ma ziak
problémy s ¢itanim (ak ano, treba to uviest v sprave), ale nemal by pomahat s porozumenim
(nemal by podavat dodatocné vysvetlenia ani klast usmerniujuce otazky).

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

2. ro¢nik
Uloha 1: Vyskrtni, ¢o sem nepatri.
chlieb paradajka dazdnik zmrzlina broskyna

Poznamka /ak chcete, slova mbézZete nahradit obrazkami/
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Uloha 2: Ktory obrazok nasleduje /zaskrtni ho alebo ho spoj éiarou/?

Q‘ o _ :Q‘ _?_ :Q:
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Uloha 3: Najdite hodnotu kazdého objektu.
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Uloha 4: Pozorne éitaj, premyslaj a spajaj:

Linda, Julia a Sara byvaju v susednych domoch na tej istej ulici. VSetky tri
miluju kvety a pred svojimi domami maju malé kvetinové zahradky. V jednej
zahradke rastu zlté tulipany, v druhej Cervené ruze a v tretej biele
sedmokrasky. Sara ma vo svojej zahrade vysadené Ccervené kvety, v Juliinej
zahrade nie su biele kvety a v Lindinej zahrade nie su Ziadne tulipany. Aké
kvety pestuje kazdé z dievcat?
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SPRACOVANIE INFORMACIi, POSTUPNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:

e \ytlaCené testové harky (1 na ziaka)
e Pero alebo farebné ceruzky

2. Casovy limit: 2. roénik: 5 Gloh = 5 mindt / 1 mindta na Glohu
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

Pochopenie a dodrziavanie pokynov
Udrzanie pozornosti

Ziadosti o pomoc/vysvetlenie

Potreba ¢asu navySe

Tendencia lahko sa vzdat
Emocionalny stav (pokojny/nepokojny)

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie zacat)

e 2.roénik: Uloha 1-5: Viaceré moznosti

IIl. POSTUP HODNOTENIA

Vsetky ulohy sa maju vykonavat v pokojnom, sustredenom prostredi jeden na jedného.
Ulohy by sa mali vytladit naraz a administrovat v ramci jedného sedenia.

Pracujte s dietatom individualne.

Diskrétne zaznamenavajte Cas.

Pocas aktivity neopravujte ani nenavadzaijte.

Pomoc pri ¢itani poskytnite len v pripade, Ze je to absolutne nevyhnutné (nie

pri porozumeni).

lIl. POKYNY PRE DIETA

2. rocnik

"Pozorne si prezri obrazok a odpovedz na otazky. Pri kazdej otazke vyfarbi krizok vedla spravne;j
odpovede."

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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2. rocnik

Nazov:
Ro¢nik: 2.
Cas: 5 minut

Co-funded by
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Datum:
Celkovy pocet bodov: /5

Pokyny: Pozri sa pozorne na obrazok. Preditaj si tvrdenia uvedené nizsie a pri kazdom z
nich vyfarbi krizok vedla spravnej odpovede. (5 bodov)

Uloha 1: Deti sa vybrali na vylet do...

O do hoér
O kmoru

Uloha 2: Na obrazku...
Oje zima a prsi

Oje teplo akrasne

O snezi

Uloha 3: Co robili deti ako prvé?

O deti nazbierali drevo

O deti zapalili ohen

O deti si pri ohni rozpravali pribehy

Uloha 4: Po zotmeni ...

O sa deti hraju s loptou

O si deti rozpravaju pribehy pri ohni
O si deti ¢itaju knihu

Uloha 5: Okolo ohfia deti...

O hraju na gitare

O tancuju

O su veselé arozpravaju si pribehy
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PERCEPCIA

Vysvetlenie kédovania. Kdbdovanie: V1 —test pre druhy ro¢nik

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebny material:

e testovy harok, pero

2. Casovy limit pre jednotlivé alohy:
V1.1: €as: 30 sekund
V1.2: Cas: 20 sekund
V1.3: ¢as: 20 sekund
V1.4: €as: 20 sekund
3. Aké informacie bude odborny zamestnanec zaznamenavat?
e (i ziak pracuje systematicky
e ako Ziak sedi pri ulohe
e Uchop pera
e vzdialenost oci od papiera
e porozumenie inStrukciam
e udrZanie pozornosti
e pohyby oci, pohyby pier

e kompenzacné mechanizmy (ukazovanie prstom, tiché alebo hlasné
komentovanie, obkreslovanie ceruzkou, preciarkovanie)

4. Vekové kategorie (t. j. od ktorych uloh zac¢at hodnotenie v jednotlivych ro¢nikoch):

e 2.roc¢nik: 8 rokov - ulohy:V1.1-V1.4

IIl. POSTUP HODNOTENIA

Kazda uloha ma urceny €as na jej splnenie. Pracujte so ziakom individualne v pokojnom
prostredi. Na stole nesmie byt ni¢ rusivé. Pri praci zabezpecte dobré osvetlenie.

I1l. INSTRUKCIE PRE ZIAKA

InStrukcie musi Ziakovi precitat administrator. Ak ziak urobi chybu,neupozornujte ho na
Au (len test po skonc¢eni odlozte).

e Priulohach V1.1: zZiaci m6zu papier ota¢at do vSetkych stran.

e Priulohach V1.2: zd6raznite, Ze existuje iba jedna spravna odpoved.
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¢ Uloha V1.4: Instrukcie preéitajte Ziakovi, ale najprv si Glohu precviéte v ¢asti
,Cvicenie“. Slabiky/slové diktujte pomaly. Pri &itani nemenite tén hlasu. Ziak
nemoOze vidiet vaSe Usta.

e V14

Zacvicenie: pe, pa, pe, pa - ziak zapisuje dany symbol do cvi¢nych poli¢ok vzdy, ked
pocuje slabiku PA.
Diktat: pe, pe, pa, pe, pe, pe, pa, pa, pe, pa, pa, pe, pe, pa, pe, pa, pe, pe, pa, pa, pa

e UlohaV1.5;

Pomézte Ziakovi pomenovat zvieratd a nechajte ho urcit prva a poslednu hlasku v slove.
Potom Ziak zapi$e zodpovedajlice pismena do poliéok. Ulohu musi Ziak vypracovat
samostatne. Precvi¢enie vykonajte v ¢asti ,,Zacvik*.

InStrukcie:

V1.1 Napi$§, aké zviera je skryté na obrazku. (Odpovede: vtacik, zajacik, psik — vSetky
ekvivalenty slov)

V1.2V kazdom riadku najdi a vyfarbi rovnaku dvojicu znakov podla zeleného vzoru.
V1.3 Najdi dva rovnaké tvary a spoj ich.
V1.4 Nakresli symbol v do stvorca vidy, ked pocujes slabiku PA.

V1.5 Pomenuj obrazky. Do poli¢ka napis pismeno, ktorym sa slovo zaéina a kon¢i.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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2. rocnik

V1.1, Napis, aké zviera je ukryté v obrazku?
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V1.2, V kazdom riadku najdi a vyfarbi rovnaki skupinu dvoch znakov, podla

zeleného vzoru.
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V1.3, Vyhladaj dva rovnaké tvary. Spoj:

I SR

o
~

Lo
pAs

L3
N



,E@“ KM Co-funded by
%*%,,,wf} L the European Union

V1.4, Nakresli do ramcéeka znak \// vzdy, ked pocujes slabiku PA.

Zacvik :

V1.5, Pomenuj obrazky. Do ramceka napis akym pismenom zacinaji a akym konéia.
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Projekt "CoTIC ll: Kolaborativne vyucovanie v inkluzivnej triede"

Referenc¢né Cislo projektu: 2024-1-CZ01-KA220-SCH-000254339

Subor diagnostickych skusok - slovenska verzia-
individualne testovanie ziakov - lll. rocnik

SLUCHOVA POZORNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
Ucitelia ¢itaju alebo prehravaju nahravku pribehu a vyzvu Ziakov, aby zdvihli ruky vzdy, ked
zachytia konkrétne slovo. Zaroven ucitelia pozoruju spravanie ziakov a hodnotia ho.

1. MATERIALY

e Zvukovy zaznam uryvku alebo hlasné ¢itanie ucitela
e Pero alebo ceruzka

2. TRVANIE

e Celkové trvanie: 3 minuty

3. CO HODNOTITEL POZORUJE

Ci ziak pozorne pocCuva az do konca

¢i sa da lahko rozptylit, alebo zostava sustredeny
¢i rozumie pokynom

Ci reaguje suvisle a v stanovenom Case

II. POSTUP DIAGNOSTIKOVANIA

Umiestnite ziaka do tichého prostredia
Vysvetlite ziakovi, ¢o sa bude diat
Dajte pokyn

. Precitajte si uryvok

0. VSimaijte si odpovede a spravanie ziaka

200N

ll. POKYNY PRE ZIAKOV
(Hovorte upokojujicim ténom)

3. ro¢nik: "Teraz si vypocuje$§ pribeh. Zdvihni ruku vZdy, ked zacuje$ slovo 'macka’.

I\V. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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3. rocnik

<. Macka menom Tata 2!

Bola raz jedna macka, Tata sa volala,
bola rychla ako tien, po strechach skakala.
Kazdé, rano td macka mnaukala,

natahovala sa a mlieko si pytala.

Macka bola siva, makka s pruhmi koZzuch mala,
rada na slniecku spala, ticho pradievala.
Ta macka lezala rada aj na jemnom vankusi,

tam v noci spi, tam ju ni¢ nerusi.

Jedného dna macka motyla zbadala,
rozbehla sa za nim, rychlo bezZala.
,Vrat sal”“ zvolala som s tlieskanim,

ale macka iba zivla a odpovedala driemkanim.

Ta macka bola mudra, zvedava a velmi mil4,
dokonca sa aj s mySkou skamaratila.
A kazdy veCer sa macka do klbka schuilila,

aby si v pokoji dosyta oddychla.
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SELEKTiIVNA VIZUALNA POZORNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

Ucitel poziada ziaka, aby pozorne sledoval obrazky na predloZzenej strane a zakruzkoval niektoré
konkrétne predmety v ur¢itom ¢asovom limite.

1. Potrebné materialy: listy - pero
2. Casovy limit: 3. roénik: [20 SEKUND
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat? Zrakova pozornost Ziakov

4. Vek (t.j. od ktorého veku by sa malo hodnotit) 3. ro¢nik: 8-9 rokov

[I. POSTUP HODNOTENIA

Examinator poskytne Ziakovi stranu, na ktorej su zobrazené polozky konkrétnej kategdrie
(televizor). Ziaka poziada, aby zakruzkoval konkrétne predmety danej kategérie.

ll. POKYNY PRE ZIAKA
InStrukcia: , Teraz ti ukazem harok s obrazkami. Zakruzkuj na nom vSetky TELEVIZORY ,,.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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3. rocénik

Zakruzkuj TELEVIZORY:
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SLOVNIK

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
1. Potrebné pomocky:
e pracovny list, ceruzka a guma (v pripade potreby)

2. Casovy limit:
e maximéalne 5 minut - dizka diagnostikovania sa li$i v zavislosti od plynulosti
Ziaka.
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?
e Pocet spravnych odpovedi - zakrazkovanych, spojenych, doplnenych alebo vo
forme vety. Pravopis nie je dolezity, dolezita je slovna zasoba.

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie za¢at vdanom roc¢niku)

3. ro¢nik (8 rokov): ulohy 1-5

[I. POSTUP HODNOTENIA

Ziaci &itaju a rie$ia GUlohy samostatne. Ak je to potrebné, hodnotitel méze Ziakovi znovu preéitat
pokyny. Pokyny sa podrobne neinterpretuju ani nepreformulovavaju, pretoze sa hodnoti slovna
zasoba Ziaka. Ziaka nenavadzame ani neriadime, pracuje sém a vlastnym tempom.

V pripade pomalych ¢itatelov odporucame, aby test Cital nahlas hodnotitel, zatial Co zZiak
sleduje svoj test.

Tym, ktori maju problémy s pisanim (znizena uroven grafomotoriky), mézete poméct zapisat.

Citanie a pisanie nehodnotime, takZe Ziaci s tazkostami mé2u mat k dispozicii osobu, ktora
bude ¢itat alebo zapisovat za Ziaka.

Cas nemeriame.

1. POKYNY PRE ZIAKA

Pred vami je test slovnej zasoby. Obsahuje len 5 Uloh. BudeS musiet zakruzkovat, spojit, napisat
alebo vytvorit vetu. Pozorne si precitajte pokyny a odpovedzte na otazky. Prajem ti vela Stastia!

I\V. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

3. roc¢nik
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1. Preciarkni slovo, ktoré tam nepatri: /1b

klobuk - topanky - ponozky - jablko

/1b
2. Vyplhi-prazdne miesto.
Doplri chybajuce slovo najvhodnejsim slovom zo zatvorky:
Vtak moze (plavat/lietat/lezat) vysoko v oblakoch.
3. Prirad’'slova k ich vyznamu. /2b
Spoj &iarou slovo s jeho vyznamom:
Stastny neznecistené
Cisté citisadobre
rychlo velmi teplé
horuce bleskovo
4. Napis vetu. b
PouZi slovo "slnko" vo vete:
5. Rymujuce sa slova. /1b

Ktoré slovo sa rymuje so slovom "¢udné"? ZakruzZkuj spravnu odpoved:
1. nudné
2. milé

3. hnedé
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PLANOVANIE

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
1. Potrebné materialy:

pracovné listy s podnetmi

2. Casovy limit:

maximalne 5 minut

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

pocCet spravne vyplnenych Stvorcov

pocet chyb/nespravne oznacenych Stvorcov
opakované pokyny

Cas

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie zacat vdanom ro¢niku)

3. ro¢nik: polozky 5-10

[I. POSTUP HODNOTENIA
6. Vysvetlite pokyny, ukazte ziakovi priklad B (Ziaci 3. ro¢nika),

PozZiadajte Ziaka, aby zaCal pracovat. Merajte Cas, za ktory ziak vyrieSi ulohy.

7
8. Ukongite jeho pracu po 5 minudtach.
9

Ak Ziak nedodrziava podmienky, upozornite ho na to. Spocitajte pocet takychto

upozorneni.

10. Ak Ziak opakovane robi chyby a napriek upozorneniam nedodrziava podmienky, po

tretom upozorneni pracu preruste.

1. POKYNY PRE ZIAKA

Cielom tejto hry je dostat sa na posledné policko pomocou ¢o najmensSieho poctu krokov.

Okrem toho musis$ dodrziavat tieto podmienky:

® mobzes sa pohybovatiba horizontalne <=/ = alebo vertikalne {1 / §;

nesmies stupat na sivé/tieto tmavé policka;

o
o po ceste musis prejst cez 2 kvety (pamaétaj si toto pravidlo —iba dva, nie viac ani menej);
o

zacni na poli¢ku nad touto Sipkou 7 a skonéi pod touto Sipkou ™.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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3. roc¢nik

Uloha 5 - zacvi¢na Uloha

Uloha 6
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Uloha 7

Uloha 8
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Uloha 9

Uloha 10
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PAMAT

Cast 1: Test sluchovej pamaiti

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA
1. Potrebné materialy

* Sadavytlacenych kariet s obrazkami (vSetky sady obrazkov su uvedené v Casti |V.

PODNETY/MATERIAL/OTAZKY)

« Casovaé alebo stopky.

* Zaznamovy harok - zaznamenat spravne odpovede.
2. Casovy limit

« Ziaksi prezeré cielové obrazky.

* Pred zobrazenim druhej sady distraktorov nasleduje 3-sekundova pauza.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?
* Pocet spravne identifikovanych cielovych obrazkov.
4. Vek

* Testje urCeny pre Ziakov 3. ro¢nika

[I. POSTUP HODNOTENIA
1. Prezentacia prvého suboru (len cielové obrazky):

* Umiestnite cielové obrazky do radu pred ziaka.

» Uistite sa, Ze su presne v poradi uvedenom v ¢asti IV.
PODNETY/MATERIAL/OTAZKY.

* Dbajte nato, aby boli obrazky dobre viditelné a rovnomerne rozmiestnené.
* Nechajte Ziaka pozerat sa na obrazky presne 5 sekund.

* Po 5sekundach odstrante obrazky z dohladu.

2. Prezentacia druhého suboru (s distraktorom - rozptylovacom):

* Potrojsekundovej prestavke predstavte druhu sadu, ktora obsahuje:
m  VSetky pévodné cielové obrazky z tejto urovne.
= Dva rozptylujlice obrazky.

*  Obrazky musia byt umiestnené v poradi uvedenom v ¢asti V.
PODNETY/MATERIAL/OTAZKY.

3. Uloha rozpoznavania:
* Vyzvite ziaka: "Ukdaz na obrazky, ktoré si prave videl.”

«  Ziak si nemusi pamatat poradie, iba spréavne obrazky.
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lIl. POKYNY PRE ZIAKA

5. "Ukazem ti niekolko obrazkov. Pozorne siich prezrite a skus siich zapamatat.”

6. "Po kratkej prestavke ti ukazem dalSie obrazky. Niektoré budu rovnaké a niektoré

iné.
7. "Tvojou ulohou je ukazat na obrazky, ktoré si videl/-a prvykrat. Nemusis si

pamatat poradie."

8. "Zacnime!"

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
3. roénik

Prva sada (cielové obrazky)

Druha sada (s rozptylovacmi)
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Cast 2: Test sluchovej pamiti

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy

* Zoznam vopred urcenych sekvencii Cislic (vSetky sekvencie Cislic su uvedené v
¢asti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY).

» Stopky alebo ¢asovac.

e Zaznamovy harok - zaznamenat spravne odpovede.

2. Casovy limit

+ Cislice sa &itaju nahlas rychlostou jedna za sekundu.

« Ziak by malo odpovedat do 5 sekiind po vysloveni posledne;j &islice.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

« Ci si ziak spravne spomenie na postupnost v poradi.
4. Vek

* Testje uréeny pre ziakov 3. ro¢nika

IIl. POSTUP HODNOTENIA

1. Prezentacia sekvencii ¢islic:

+  Preditajte nahlas postupnost &islic, jednu za sekundu (napr. "3, 7"). Cislice sa
Citaju ibaraz.

« Ziak musi zopakovat &islice v rovnakom poradi.
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* Odpovede musia byt slovné a vyslovené do 5 sekund po vysloveni poslednej
Cislice.

« KaZda dizka sekvencie zahffia maximélne dva pokusy

IIl. POKYNY PRE ZIAKA

4. "Poviem niekolko Cisel. Pozorne pocCuvaj a zapamataj siich."”
5. "Ked skoncim, zopakuj Cisla v rovhnakom poradi, ako som ich povedal/a."

6. "SnaZsa byt presny/-al Zaciname."

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

3.rocnik
5 - Ciselné sekvencie

SkuskaA:9-2-5-3-1

SkuskaB:3-9-8-5-2

Cast 3: Test sluchovej pamaiti zalozeny na pribehu

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy

* Vytlacend kdpia poviedky a zodpovedajlce otazky (uvedené v ¢asti IV.
PODNETY/MATERIAL/QTAZKY).

* Hodnotiace harky na zaznamenavanie odpovedi.

* Tiché prostredie na testovanie bez rozptylovania.
2. Casovy limit

e Kazdy pribeh sa &ita len raz.

+ Ziak musi odpovedat na kazdu otazku do 5 az 10 sekund.
3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

e Pocet spravnych odpovedi.
4.Vek

* Testje uréeny pre Ziakov 3. ro¢nika.

IIl. POSTUP HODNOTENIA

1. Testovacie prostredie:
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* Testvykonajte vtichom prostredi bez rozptylovania.
* Uistite sa, ze sa ziak citi pohodlne a dava pozor.

2. Uloha administratora testu:

* Hovorte jasne a prirodzenym tempom.
* Neopakujte pribeh.

* Pouzivajte neutralny vyraz (vyhnite sa ndznakom prostrednictvom ténu alebo
mimiky).

3. Ukoncenie ulohy:

* Ak ziak neodpovie do 10 sekund, prejdite na dalSiu otazku.
[Il. POKYNY PRE ZIAKA
3. "Precitam ti kratky pribeh. Pozorne si ho vypocuj a na konci ti polozim niekolko otazok."

4. "Sipripraveny/-a? Za¢iname!"

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

3.rocnik
Pribeh:

Juraj iSiel na plaz so svojou rodinou a dvoma kamaratmi. Postavil velky hrad z piesku a naSiel aj
krasnu muslu. Jeho sestra ju chcela, tak jej ju podaroval. Prv, nez sa vratili domov, si vSetci dali
zmrzlinu a pozorovali zapad slnka.

Otazky:
1. Skym iSielJuraj na plaz? (s rodinou a dvoma kamaratmi)
Co postavil? (hrad z piesku)

Co nasiel? (muslu)

P D

Co jedli? (zmrzlinu)
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Cast 4: Test priestorovej pamati

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy

e Suborvopred navrhnutych vzorov mriezky 3 x 3 (s dvoma uroviiami obtiaznosti).

Uvedené v Gasti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

* Prazdnaverzia mriezky 3 x 3 (vytlacena alebo zalaminovana na opakované
pouzitie).

Uvedené v ¢asti IV. PODNETY/MATERIAL /OTAZKY

e Zalaminované bodové Zetony (malé Cierne kruhy, ktoré ziak umiestriuje na
mriezku).

Uvedené v &asti IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

* Hodnotiace harky na zaznamenavanie odpovedi.
2. Casovy limit
* Prezentéacia kazdého vzoru: 5 sekuind.

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

* Pocet spravne umiestnenych bodov na prazdnej mriezke
4. Vek

* Testje uréeny pre Ziakov 3. ro¢nika

IIl. POSTUP HODNOTENIA

6. Ukazte ziakovi na 5 sekind mriezku s uréitym vzorom bodov.

7. Zoberte vzorovu mriezku s bodmi z dohladu.

8. Poskytnite prazdnu mriezku.

9. Dajte ziakovi zalaminované Zetény s bodmi.

10. Poziadajte ho, aby umiestnil body do prazdnej mriezky podla zapamataného vzoru.

Bodovanie:
Skuska 1: 3 body

Skuska 2: 4 body

IIl. POKYNY PRE ZIAKA

4. "Ukazem ti mriezku s bodmi. Pozorne sa pozri a skus si zapamatat, kde su body."

5. "Potom ti ju vezmem a dam ti prazdnu mriezku. Tvojou Ulohou je umiestnit body na
rovnaké miesta. Snaz sa €¢o najlepSie si to zapamatat!"

6. "Sipripraveni? Zaciname!"



IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

3. rocnik

Co-funded by
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_____________________m;yg

Prazdna mriezka (vystrihnuta a laminovana)

(vystrihnut a zalaminovat)

______________________a>§

Bodové zetény
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CIiTANIE S POROZUMENIM
3. roénik

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:

e pracovny harok
® pero

2. Casovy limit:

Uloha 1: 8as: 3min.
Uloha 2: &as: 15 sekund
Uloha 3: &as: 20 sekund
Uloha 4: &as: 20 sekund
Uloha 5: &as: 20 sekund

Uloha 6: ¢as: 1 min. a 30 sek.

Poznamka: Nechajte ziaka pracovat na kazdej ulohe, kym neskonci, alebo kym sa nevzda.
Stanoveny Casovy limit sluzi len na to, aby si ucitel uvedomil, ¢i sa do neho ziak zmesti, alebo
bude pracovat pomalsSie. Je potrebné to uviest v sprave a v pripade, ze ulohu dokon¢i s vyuzitim
¢asu navyse, vysledok (body) znizit (pozri cast Systém bodovania).

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

porozumenie a dodrziavanie pokynov;
udrZanie pozornosti;

potrebuje Ziak na splnenie Ulohy viac ¢asu?
vzdava sa Ziak lahko?

Ci je Ziak pokojné alebo nepokojné

4.Vek
3. rocnik: 8 - 9 rokov

Poznamka: Priemerny vek je ten, ktory je uvedeny, avSak mozu sa vyskytnut mierne vekové
odchylky, ale vZdy by sa mal brat do Uvahy rok Skolskej dochadzky, v ktorom sa ziak nachadza.

IIl. POSTUP HODNOTENIA

Kazda uloha ma stanoveny Cas na dokoncCenie. Ak stanoveny Cas nestaci, mdze sa
poskytnut dodatocny ¢as, ¢o by sa vS8ak malo uviest v sprave a viest k znizeniu poctu
bodov. So ziakom pracujte individualne v pokojnom prostredi, ruSivé faktory su
minimalizované.
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Il. POKYNY PRE ZIAKA

Ucitel ziakovi povie, Ze bude musiet vyplnit pracovny list: "Musi$ si pozorne precitat texty a
odpovedat na otazky.”

Ziak by mal pregitat text a otazky bez pomoci.

Ucitel m6ze pombéct v pripade, Ze ma ziak problémy s ¢itanim (ak ano, musi to uviest v sprave),
ale nemdze pomoct s porozumenim.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY
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1. Pozorne si precitajte nasledujlce texty.

Text 1
Cinske tiene

Vytvorte si €inske tiene a zistite viac o tieni a svetle

Ruky &
& = \\,\ f"'-"h'j' %
’ ( ) /-‘ .,
a—
1 - Posviette si jasnym svetlom na 5 - Polost kv d - d soloh
hladku, svetlu stenu vtmave;j - rotozte Uity dovyssie uvedene) potony

. . pred svetlo, aby ste vytvorili tien vtaka.
miestnosti.

I
I Tier je nedostatok svetla. Svetlo
| . .
I sa pohybuje po priamkach,
' | takZe ked si polozZite ruky pred
‘ I svetlo, zablokujete priechod
3 - MbzZete vyskuSat aj iné polohy ruk a |
vytvorit rézne zvierata, napriklad kralika... :
|

svetla, a preto sa objavi tien v
tvare vasich ruk.

Text 2 L e e e e e e e e e =

Jasné oc
o
Y /4

e ——

1 - Nakreslite netopiera s o¢ami ¥ el
na tenky kartén. Vystrihnite ho. ‘ e

2 - Miesto, kde ste nakreslili oci, urobte dierky
ostrou ceruzkou. Pomocou lepiacej pasky
prilepte slamku, pali¢ku, aby ste vytvorili rukovat.

Tvar netopiera blokuje

- svetlo, ale otvory ho
3 - Drzte netopiera medzi lampou a

prepustaju a vytvaraju
‘ stenou. Vidite o€i v tieni?

otvory v tieni.
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2. Cielom predchadzajucich textov je: (Oznacte spravnu odpoved krizikom)

Uviest nejaké novinky.

Dat pokyny.

Rozpravat pribeh.

3. Podla textu napiSte nazvy 2 zvierat, ktoré sa daju vytvorit pomocou tienov ruk.

4. Aky jediny material sa pouziva v oboch experimentoch?
(Zakruzkuj spravnu odpoved)

noznice zdroj svetla ceruzka

5. Tiefom je nedostatok...
(Zakruzkuj spravnu odpoved)

teplo farba svetlo

6. Zoradfazy postupu "Jasné oci" od 1 do 5. VSimni si, Zze prva faza je uz oCislovana.

Drzte netopiera medzi lampou a stenou.

1 Nakreslite netopiera s o€ami na tenky karton.

Oc¢i - dierky urobte ostrou ceruzkou.

Prilepte slamku na netopiera.

Vystrihnite netopiera.
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MYSLENIE A LOGICKE UVAZOVANIE

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:

e testovaci harok
® pero

2. Casovy limit:

Uloha 1: &as: 30 sekund /pre vSetky roéniky/
Uloha 2: ¢as: 30 sekund /pre v$etky triedy/
Uloha 3: ¢as: 3 min /pre v§etky ro&niky/

Uloha 4: ¢as: 3 min /pre v§etky ro&niky/

Poznamka: Nechajte Ziaka pracovat na kazdej ulohe, kym neskonci, alebo kym sa nevzda.
Stanoveny Casovy limit sluzi len na to, aby ucitel vedel, Ci sa do neho Ziak zmesti, alebo pracuje
pomalSie. Malo by to byt uvedené v sprave a v pripade, ze ulohu dokonc¢i s vyuzitim ¢asu navySe,
vysledok (body) znizit (pozri Cast Systém bodovania).

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

porozumenie a dodrziavanie pokynov;

udrZanie pozornosti;

Ziada ziaka o dodato¢né vysvetlenie?

potrebuje Ziak na splnenie ulohy viac ¢asu?

vzdava sa Ziak lahko?

dokaze ziak vykonavat mentalne vypocty (uloha 3)?

SO S NN

Ci je Ziak pokojné alebo nepokojné

4.Vek - 3. roénik: 9-10 rokov

. POSTUP HODNOTENIA

Kazda uloha ma stanoveny ¢as na dokoncenie. Ak stanoveny ¢as nestaci, moze sa poskytnut
dodatocCny Cas, ale malo by sa to uviest v sprave a viest k zniZzeniu poCtu bodov. Kazda uloha sa
ma vytlaéit na samostatny list papiera. Ulohy sa zadavaju postupne (po splneni prvej sa zad4
druhd atd.) So Ziakom sa pracuje individualne v pokojnom prostredi, rusivé faktory su
minimalizované.

IIl. POKYNY PRE ZIAKA
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Pokyny musi ziakovi precitat administrator testu. Ak ziak urobi chybu, nepoukazujte na fu.
PoukaZte na to, Ze vo véetkych tGlohéch je len jedna spréavna odpoved. Ulohy pre v§etky ro&niky
su rovnaké s rdznymi urovihami narocnosti.

Uloha 1: Pre&iarkni slovo, ktoré sem nepatti.

Uloha 2: Ktory obrazok bude nasledovat /zagkrtni ho, alebo ho spoj/?
Uloha 3: Najdi hodnotu kazdého objektu

Uloha 4: Pozorne &itaj, premyslaj a spajaj

Poznamka: Ulohu 4 by mal preéitat samotny ziak. U&itel moze pomoct v pripade, Ze ma ziak
problémy s ¢itanim (ak ano, treba to uviest v sprave), ale nemal by pomahat s porozumenim
(nemal by podavat dodatocné vysvetlenia ani klast usmerniujuce otazky).

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

3. roénik
Uloha 1: Vyskrtni, €o sem nepatti.

slon zebra zirafa hus antilopa
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Uloha 2: Ktory obrazok nasleduje /zaskrtni/?

* > ?
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Uloha 3: Najdi hodnotu kazdého objektu.
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Uloha 4: Pozorne éitaj, premyslaj a spajaj:
Lara, Maria, Nina a Kristina su sestry, ale kazda z nich ma iné zaujmy -
kreslenie, Sport, balet, klavir. Lara ma medaily z r6znych sutazi, Maria nema

rada hudbu. Kristina na rozdiel od svojej sestry nevie tancovat a Nina sniva o
tom, Ze sa stane baletkou. Co robi kazd4 zo sestier?

--
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SPRACOVANIE INFORMACIi, POSTUPNOST

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebné materialy:

e \ytlaCené testové harky (1 na ziaka)
e Pero alebo farebné ceruzky

2. Casovy limit:
3. roénik: 15 minut

o Uloha 1: 3 minuty
o Uloha 2: 5 minut
o Uloha 3: 7 minut

3. Aky druh informacii bude hodnotitel zaznamenavat?

Pochopenie a dodrziavanie pokynov
UdrZanie pozornosti

Ziadosti o pomoc/vysvetlenie

Potreba ¢asu navySe

Tendencia lahko sa vzdat
Emocionalny stav (pokojny/nepokojny)

4. Vek (t.j. od ktorej polozky by sa malo hodnotenie zacat)

e 3.rocnik

o Uloha 1: Dopli chybajuce slova.
o Uloha 2: Napi$ kratky text.
o Uloha 3: Napi§ pozvanku pre svojich spoluZiakov.

IIl. POSTUP HODNOTENIA

Vsetky ulohy sa maju vykonavat v pokojnom, ststredenom prostredi jeden na jedného.
Ulohy by sa mali vytlagit naraz a administrovat v rdmci jedného sedenia.

Pracujte s dietatom individualne.

Diskrétne zaznamenavajte Cas.

Pocas aktivity neopravujte ani nenavadzaijte.

Pomoc pri ¢itani poskytnite len v pripade, Ze je to absolitne nevyhnutné (nie

pri porozumeni).

lIl. POKYNY PRE DIETA

3. rocénik

"Vyber a doplf do prazdnych polic¢ok vhodné slova zo zatvorky na zaklade toho, ¢o vidi$ na
obrazku vysSie. "
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"Napis text pozostavajuci z piatich viet, v ktorom povie$ svojim spoluziakom, ¢o vidi$ na obrazku
vySSie, a odpovedz na nasledujuce otazky"

"Na konci tyzdnia chces pozvat spoluziakov do parku. Napi$ im odkaz"

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY

Meno:

Roc¢nik: 3.

Datum:

Celkovy pocet bodov: /

CGas: 15 minut

Al

"

-
e
=

b
L

ol

A
b
T

L

.!qn d_:__.._
3 5 an

1. Podla toho, ¢o vidis na obrazku, vyber a dopli do prazdnych policok vhodné slova
zo zatvorky (zima, leto, park, les, Smyklavka, kolotoce, bavit sa, hadat sa).

Vonku je roéné obdobie . Detisa hrajuv
Mo6Zu sa hrat na

Ked'su v parku, deti sa

2. Napis text pozostavajuci z piatich viet, v ktorom spoluziakom povies, ¢o vidi$ na
obrazku vyssSie, a odpovedz na nasledujuce otazky.

Kde su deti?

Aké je ro¢né obdobie?

Aké hry hraju?

Ako sa citia deti?

Ktora hra je najzaujimavejSia?
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3. Na konci tyzdna chces pozvat spoluziakov do parku. Napis im list, v ktorom im
povies:

Co tam najdete (0.5)

Aké je pocasie (0,5)

Koho stretnete v parku (0,5)

Aké hry mb6zete hrat spolu (1)
Predstavte svoju oblubenu hru. (1)

Pouzi to, ¢o vidi$ na obrazku vysSie.
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PERCEPCIA

Vysvetlenie kédovania. Kddovanie: V2 - test pre treti rocnik

|. PROCES DIAGNOSTIKOVANIA

1. Potrebny material:

testovy harok, pero

2. Casovy limit pre jednotlivé alohy:

V2.1: ¢as: 60 sekund

V2.2: ¢as: 40 sekund

V2.3: ¢as: 50 sekund

V2.4: ¢as: 70 sekund

V2.5: bez ¢asového limitu - ziak zaznamenava priebezne ako U Cita

3. Aké informacie bude odborny zamestnanec zaznamenavat?

Ci ziak pracuje systematicky
ako ziak sedi pri tlohe
Uchop pera

vzdialenost oéi od papiera
porozumenie inStrukciam
udrZanie pozornosti

pohyby oc¢i, pohyby pier

kompenzacné mechanizmy (ukazovanie prstom, tiché alebo hlasné
komentovanie, obkreslovanie ceruzkou, preciarkovanie)

4. Vekové kategoérie (t. j. od ktorych tloh zac¢at hodnotenie v jednotlivych roénikoch):

3. ro¢nik: 9 rokov — ulohy: V2.1 -V2.4

IIl. POSTUP HODNOTENIA

Kazda uloha ma urceny €as na jej splnenie. Pracujte so ziakom individualne v pokojnom
prostredi. Na stole nesmie byt ni¢ rusivé. Pri praci zabezpecte dobré osvetlenie.

I1l. INSTRUKCIE PRE ZIAKA

InStrukcie musi ziakovi precitat administrator. Ak ziak urobi chybu, neupozoriujte ho na fu (len
test po skonceni odlozZte).
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e Priulohach V2.1: Ziaci m6zu papier otacat do vSetkych stran.
e Priulohach V2.2: zd6raznite, Ze existuje iba jedna spravna odpoved.
UlohaVv2.4

Zacvicenie: pala, pena, peta, pama

Diktat: pela, para, paba, peta, pefa, pase, pepe, pere, pafe, pama, pale, peja, paka,
pela,
pada, pame, pese, peva, paza

(vSetky tieto slova su nezmyselné/slova-pseudoslova)

Uloha V2.5:

Precitajte Ziakovi vzorové slovo. Potom precitajte dalSie dve alebo tri slova a nechajte
Ziaka rozhodnut, &i sa zhoduji so vzorom alebo nie. Ziak zapisuje symboly do krizkov.

Zacvik: ZOMA Soma - 7oma, LYGU lygu - lygu
a) LUVAT - luvat - lavat

b) VEKAL - vakal - vekal

c) MABA - maba - mapa

d) AMAT - anat —amat

InStrukcie:

V2.1 Napi$§, aké zviera je skryté na obrazku. (Odpovede: korytnacka, ovca, ryba — vSetky
ekvivalenty slov)

V2.2V kazdom riadku najdi a vyfarbi rovnaku trojicu znakov podla zeleného vzoru.
V2.3 Ktoré dvojice pismen patria k sebe? Spoj bubliny.
V2.4 Nakresli symbol v do $tvorca vidy, ked podujes slabiku PA.

V2.5 Ktory kruzok skryva spravnu odpoved? Pocuvaj a oznac ju. Ak su slova rovnake,
nakresli symbol V. Ak s rozdielne, nakresli symbol X.

IV. PODNETY/MATERIAL/OTAZKY



Co-funded by
the European Union

Percepcia 3. ro¢nik

V2.1, Napis, aké zviera je ukryté v obrazku?
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V2.2,V kazdom riadku najdi a vyfarbi rovnaki skupinu troch znakov, podla zeleného

vzoru.
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Zacvik :
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V2.3, Ktoré dvojice pismen patria k sebe? Spoj bubliny:

ORONO

V2.4, Nakresli do ramcéeka znak J vzdy, ked pocujes slabiku PA.
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V2.5, Ktory kruzok skryva spravnu odpoved? Pocuvaj a vyzna¢€. Ak su slova uplne

rovnaké, nakresli znak"‘\//. Ak sa liSia, > nakresli znak

Zacvik:



